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Abstract: The hope that never disappears and always
demands the teacher is how the material delivered by the
teacher can be mastered by students thoroughly, this is a
pretty difficult problem telt by the teacher. The problem
that occurs in the learning process at this school is that the
material used is an Arabic conversation book which

contains only all conversations and there are no text and
practice questions. This makes students bored even

though they learn Arabic by memorizing what is in the
book, and students feel they need new material to be
creative and innovative in their learning With the
autoplay application, it is hoped that it can increase
Interest and motivation to learn Arabic so they can

succeed in learning. The research method used by
researchers in this research is experimental quantitative
method. From the results of the study that there is a high

level of effectiveness and attractiveness based on learning
outcomes in the post test 40% greater than the pre test,

where the graduation rate at the beginning is 50% to
90%. Because the t value is greater than 13,887> 2,045
than the t table value, it means that there is an effect of

using Autoplay in improving Arabic language skills in this
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school. So the researchers concluded that the use of
autoplay media was very effective.

Keywords: Autoplay Application, Learning Media,
Language Skills.

Abstrak: Harapan yang tidak pernah sirna dan selalu
guru tuntut adalah bagaimana bahan pelayjaran yang
disampatkan guru dapat dikuasai oleh anak didik secara
tuntas, ini merupakan masalah yang cukup sulit yang
dirasakan oleh guru. Permasalahan yang terjadi dalam
proses pembelajaran di sekolah ini adalah materi yang
digunakan adalah buku percakapan bahasa arab yang
memuat semua percakapan saja dan tidak terdapat teks
dan soal latthan.Hal ini membuat siswa bosan walaupun
belajar bahasa arab dengan menghafal apa yang ada di
buku tersebut, dan siswa merasa membutuhkan materi
baru  tersebut agar kreatif dan Inovatif dalam
pembelajarannya. Dengan adanya aplikasi  autoplay,
diharapakan dapat meningkatkan minat dan motivasi
untuk belajar bahasa arab sehingga mercka bisa berhasil
dalam belajarnya. Metode penelitian yang digunakan
peneliti dalam penelitian ini adalah metode kuantitatit
eksperimental. Dari  hasil penelitian bahwa terdapat
tingkat efektifitas dan daya tarik yang tinggi berdasarkan
hasil pembelajaran pada post test 40% lebih besar dari pre
test, di mana tingkat kelulusan di awaladalah 50% hingga
90%. Karena nilai t hitunglebih besar 13.887>2.045 dar1
nilai ¢t tabel, maka berarti terdapat pengaruh
penggunaanAutoplay dalam meningkatkan kemampuan
berbahasa Arab di sekolah ini.Sehingga
penelitimenyimpulkan ~ bahwa  penggunaan  media
autoplay sangat efektif.
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Kata kunci: Aplikasi Autoplay, Media Pembelajaran,
Keterampilan Bahasa.
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Paired Samples Correlations
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o untuk Uji Satu Pihak (one tail test)

025 | 010 [ 005 [0025 | 001 [ 0005

dk o untuk Uji Dua Pihak (rwp rail rest)
050 | 020 | 010 | 005 0,02 | 001
1 1000 | 3078 | 6314 | 12.706|| 31,821 | 63.657
2 0,816 1,886 2,920 4,303 6,965 9,925
3 0,765 1,638 2,353 3,182 4,541 5,841
4 0,741 1,533 2,132 2,776 3,747 4,604
5 0,727 1,476 2,015 2,571 3,365 4,032
6 ’ 0,718 1,440 1,943 2,447 3,143 3,707
7 0,711 1,415 1,895 2,365 2,998 3,499
8 0,706 1,397 1,860 2,306 2,896 3,355
9 0,703 1,383 1,833 2,262 2,821 3,250
10 0,700 1,372 1,812 2,228 2,764 3,169
11 0,697 1,363 1,796 2,201 2,718 3,106
12 0,695 1,356 1,782 2,179 2,681 3,055
13 0,692 1,350 1,771 2,160 2,650 3,012
14 0,691 1,345 1,761 2,145 2,624 2,977
15 0,690 1,341 1,753 2,131 2,602 2,947
16 0,689 1,337 1,746 2,120 2,583 2,921
17 0,688 1,333 1,740 2,110 2,567 2,898
18 0,688 1,330 1,734 2,101 2,552 2,878
19 0,687 1,328 1,729 2,093 2,539 2,861
20 0,687 1,325 1,725 2,086 2528 2,845
21 0,686 1,323 1,721 2,080 2518 2,831
22 0,686 1,321 1,717 2,074 2,508 2,819
23 0,685 1,319 1,714 2,069 2,500 2,807
24 0,685 1,318 1,711 2,064 2,492 2,797
25 0,684 1,316 1,708 2,060 2,485 2,787
26 0,684 1,315 1,706 2,056 2,479 2,779
27 0,684 1,314 1,703 2,052 2,473 2,771
28 0,683 1,313 1,701 2,048 U 2,467 2,763
29 0,683 1,311 1,699 2,045 2,462 2,756
30 0,683 1,310 1,697 2,042 2,457 2,750
40 0,681 1,303 1,684 2,021 2,423 2,704
60 0,679 1,296 1,671 2,000 2,390 2,660
120 0,677 1,289 1,658 1,980 2,358 2,617
oo 0,674 1,282 1,645 1,960 2,326 2,576
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